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13 DEBOUT

Jeu d’adresse de 2 a 4 joueurs. Chaque joueur possede 4
pions d’une couleur.

A tour de rdle chaque joueur joue un pion de sa couleur. Le
pion doit glisser debout et s’arréter le plus prés possible de la
ligne gagnante au fond du jeu.

S’il tombe, il est éliminé définitivement.

Quand les 4 couleurs ont été jouées, le joueur dont le pion est
le plus éloigné de la ligne joue un autre pion. Ensuite a
nouveau le pion de la couleur la plus éloignée de la ligne, joue
et ainsi de suite jusqu’a I'épuisement des pions.

Le joueur dont le (ou les) pion (s) se trouve le plus prés de la
ligne, gagne un (ou plusieurs) point.

La partie se joue en 13 points.

Remarque :
- Un pion qui tombe ou est renversé par un autre pion,
est éliminé jusqu’a la manche
suivante.
- Un pion qui touche I'élastique du fond et reviens vers la
ligne gagnante est valable a condition de ne pas chuter.



