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Le palet anglais “shove ha’penny”(half penny)
(3 2 joueurs)

Le jeu se place sur une table, calé contre le bord de celle-ci.

Le jeu comporte neuf “lits". Chaque joueur joue a tour de rdle avec cing piéces
de monnaie (ou pions).

Une piéce est placée a I'extrémité de la table du jeu de telle sorte qu'elle
dépasse un peu du bord, puis on donne un coup sur le morceau qui dépasse
avec |a paume de Ia main ou le bout du pouce, afin que |a piéce saute (ou
glisse) et tombe a l'intérieur d’un des lits.

Pour qu’un tir soit valable |a piéce ne doit pas toucher les lignes.

Les piéces qui tombent en dehors des lignes ne comptent pas et restent hors
jeu pendant le tour. Celles qui se trouvent prés de |a base de départ peuvent
étre rejouées.

Les piéces qui chevauchent les traits, peuvent étre repoussées dans une bonne
position a I'aide d'une autre piéce. A |a fin de chaque tour, le joueur marque a
|a craie un trait dans |a petite case du bord du jeu, correspondant au lit dans
lequel il a réussit a placer un pion gagnant.

Le joueur qui réussit le premier (en plusieurs tours) @ mettre 3 piéces dans
chacun des 9 lits, gagne. Siun joueur met plus de 3 piéces requises dans un lit,
I"excés de points s"ajoute au compte de son adversaire, s'il manque a celui-ci
des points dans ce lit.

Le point final qui détermine le gagnant doit étre obtenu par le joueur et non
provenir de son adversaire.
Pour simplifier le jeu on peut se contenter d'une seule piéce dans chaque lit!



