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Double six

2 joueurs ou 2 équipes - 20 pions

But du jeu: remplir les six trous du camp adverse
(1 pion dans chaque trou).

Chaque joueur joue a tour de rdle un pion. Il le pose sur le
point de “départ” de son camp devant les trous et I'envoie
moyennant une "pichenette” avec I'index ou le majeur
(approcher le doigt le plus possible du pion pour éviter les
chocs).

Le joueur peut tirer directement ou alors se servir des bandes
du jeu ou des pions qui se trouvent au milieu.

Les pions que I'on utilise sont

- soit des pions que I'on a en main au départ (10)

- soit des pions envoyés par 'adversaire et récupérés a
I'extrémité du jeu

- soit des pions restés au milieu du jeu si le joueur n'a pas
d’autres possibilités, mais on doit toujours laisser en place les
pions qui ont atterris entre le point de “départ” et le fond du
jeu.

Le premier qui a rempli tous les trous du camp adverse, a
gagné.



